VNÍMÁNÍ
PŘÍMÉ VNÍMÁNÍ – GIBSON – EKOLOGICKÁ TEORIE 
· vrozené

· procesy zdola nahoru

· veškeré informace o předmětu jsou obsaženy již v něm samém

· vnímání nastává přímo v počitku

· zrakové pole obsahuje veškeré info potřebné k přímému vnímání trojrozměrného světa

· světlo vstupující do oka obsahuje neměnné informace o hloubce, místě a dokonce o funkci objektů

· čití ztotožňuje s vnímáním

· proximální stimul 
· Affordance = pohnutky? - systém vnímání se vyvinul tak, aby nás přímo informoval o možném použití objektu – kladívko, židle

· povrch  předmětu 
· hrany – edge detection, drátový model (vycházíme z hran)

· plochy – textura, gradient povrchu 

· obraz – máme dva obrazy (2 oči), obraz zmenšený a převrácený

· vjem – vzniká na sítnici (je to už mozek)
· přínos Gibsona – popsal celý tento jev, celý řetězec

zdroj světla ( povrch předmětu ( optická soustava ( sítnice ( týlní lalok ( vjem ( činnost

Gibsonová (manželka)

- zrakový útes, vývojová psychologie, pokusy s dětmi, sklo přes černobílou propast 
Invarianty

· to, co se nemění, zůstává stejné, důležitý je charakter stimulace (např. velikost hrany desky u stolu)
Pohybuje se:

a) Člověk – (předmět se nehýbe)

b) Předmět – (čl. se nehýbe)

c) Obojí – nejsložitější

Funkce: 

· Vissualy guided action 

· Zrakově řízené jednání – demonstrativní příklad: chytač při baseballu, zubařka při vrtání zubu, neurochirurg při operaci
KONSTRUKTIVISTICKÁ TEORIE VNÍMÁNÍ 
Helmholtz, Irvin Rock, Gregory
· shora dolů

· naučené

· skládání obrazu zachyceného z vnějšku
· důraz na faktory konstrukce reality, které přesahují info přijaté ze smyslů

· vnímání jako aktivní proces, s jehož pomocí minulé vědomosti, očekávání a stereotypy jedince pátrají po smyslových datech s cílem získat „úplný obraz“
→ evolucionistická i konstruktivistické teorie zdánlivě proti sobě, avšak navzájem se doplňují 
INTERAKCIONISTICKÉ TEORIE VNÍMÁNÍ
Marr: kniha Vision - 4 fáze vidění

1. intenzitní obraz, největší intenzita vnímání na hranách, popis odstínů šedi
2. prvotní náčrtek (primary sketch), obrysy, linie
3. obraz podle hran pouze 2 a půl D, viditelné rysy scény
4. se dokreslí i obraz 3D  

· Lokální minima a maxima

· Budujeme obraz 3D v kombinacích zdola a seshora

· Dotváříme postupně smysl tomu obrazu

Neisserův cyklus vnímání
- vnímání jako nepřetržitý cyklus procesů shoda dolů a zdola nahoru

Biedermann – geony

· lidé vnímají objekty v prostoru zjednodušeně jako geometrické tvary (trup válec, )

GESTALTISTICKÉ TEORIE VNÍMÁNÍ

Max Wertheimer, Kurt Koffka,, Kurt Levin

· mozek má vrozené organizační vlastnosti, pomocí nichž strukturuje, řadí počitky z prostředí a dává jim logický smysl
· vjemové pole – člení se na figuru a pozadí

· Figura : v popředí, v centru pozornosti

· Pozadí: rozostřené, informačně chudší, méně zřetelné

· vnější charakteristiky: novost, náhlost, neodlišitelnost, kontrast

· vnitřní charakteristiky: zaměření (set, ustanovka, einstellung)
· reverzibilní figury: probíhají mimovolně, autonomní mechanismy, mechanismy modularity

a. Rubinova váza (Rubin: dán) – protože tam jsou obličeje, lidské charakteristiky

Aristoteles 
· přirovnání obtisknutí pečetního prstenu do vosku, vnímající sejme tvar bez látky, podobné je vnímáno podobným
Koch 
· perception of function and stimulation

Mařík: 
· metody rozpoznávání a jejich aplikace

